ПОЛОЖЕНИЕ
о дистанционной игре школьников
«Музыкальная весна» по искусству (музыка)

I. Общие положения
Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения муниципальной игры «Музыкальная весна» (далее игра). 

Координирует проведение игры МАУ ДПО «Центр развития образования», городское методическое объединение учителей искусства, МОУ «Лицей № 40».
Дистанционная предметно-ориентированная игра по искусству (музыка) для учащихся 5-х и 6-х классов проводится в каникулярное время в общеобразовательных учреждениях с целью развития познавательной деятельности и ключевых компетенций обучающихся. 

Задачи игры: 
1. Стимулирование интереса школьников к предмету музыка и использованию информационно-коммуникационных технологий для целей обучения; 

2. Выявить качество и уровень овладения знаниями и умениями, полученными на уроках эстетического цикла;

3. Стимулирование учителей и образовательных учреждений к использованию информационно-коммуникационных технологий в образовательном процессе. 

II. Организация и проведение игры
Организаторы игры: 
Организаторами игры являются МАУ ДПО «Центр развития образования», городское методическое объединение учителей искусства, МОУ «Лицей № 40». 

Участники игры: 
Игра проводится дистанционно для учащихся 5-х и 6-х классов. Участие в игре индивидуальное. Количество участников ограничивается возможностями компьютерных классов (компьютеров) образовательного учреждения и должно обеспечить возможность каждому участнику работать на компьютере самостоятельно. 

Участники игры соглашаются с настоящим Положением, дают согласие на обработку персональных данных и размещение в сети Интернет итогов мероприятия.

Порядок проведения: 
Заявки (Приложение 1) для участия в игре необходимо направить не позднее 25 марта 2016 года (включительно) на адрес оргкомитета e-mail: cipsut1979@mail.ru с пометкой «игра». 

В рамках игры учащимся будут предложены компетентностно-ориентированные задания по музыке. Задания направлены на выявление уровня сформированности у учащихся ключевых компетенций, которые позволяют выявить предметные знания, общеучебные умения, уровень сформированности компетенций по музыке. 

Игра проводится 30 марта в строго отведенное время (с 11.50 до 13.00) в один тур на базе компьютерных классов образовательных учреждений, в которых обучаются участники. Работа учащихся контролируется учителем музыки и администратором компьютерного класса (учителем информатики). 

Электронный текст игры будет размещен на сайте: http://licei40.sampo.ru  в разделе «Новости». 

Всем участникам необходимо: 
1. Скопировать текст игры, разместить его на рабочем столе. 

2. На выполнение заданий в электронном виде игры отводиться 1 час (с 12.00 до 13.00) . 

Учитель музыки и администратор компьютерного класса (учитель информатики): 

1. Собирают все выполненные задания; 

2. формируют общую папку работ, архивируют ее (по необходимости); 

3. направляют в оргкомитет, по адресу cipsut1979@mail.ru  с пометкой «ИГРА». 

Прием работ в электронном варианте заканчивается в 13.30. 
Награждение: 
Победители дистанционной игры награждаются дипломами. Общее количество победителей и дипломантов игры определяется оргкомитетом. 

Контактные телефоны организаторов: 

+79114022489 – Андреева Полина Владимировна, руководитель городского МО учителей искусства; 

+79814025429 – Мельникова Анна Владимировна, учитель музыки МОУ «Лицей 40».
Приложение 1
ЗАЯВКА

ОУ ________________________________________________

ФИО учителя музыки ________________________________

ФИО учителя информатики ___________________________

Количество участников игры  5-х классов _____ человек; 6-х классов _____ человек.
	Списочный состав участников

	5-классники
	6-классники

	№
	Фамилия, имя участника
	№
	Фамилия, имя участника

	
	
	
	

	
	
	
	


